
CO-PROGETTAZIONE E 
PROCESSI PARTECIPATI: 
Tecniche, strumenti ed esperienze 
per una trasformazione condivisa del 
paesaggio urbano

A cura dell’Associazione Italiana di Architettura del Paesaggio – 
AIAPP, sezione Toscana Umbria Marche (TUM).
Direzione e coordinamento scientifico: arch. Nicoletta Boccardi, 
arch. Andrea Cassone, arch. Silvia Neri, arch. Cristina Setti, dott. 
forestale Saverio Lastrucci

Area Talk – Piazza del 
Duomo, Pistoia

ORE 9:15 Registrazione dei partecipanti ai fini del riconoscimento dei 
crediti formativi professionali

SALUTI ISTITUZIONALI (20’)
Rappresentante giunta Comune di Pistoia
arch. Emanuela Morelli - presidente AIAPP sezione Toscana-Umbria-
Marche
arch. Manuela Tizzi - presidente Ordine architetti, pianificatori, 
paesaggisti e conservatori di Pistoia
dott. forestale Francesco Benesperi - presidente Ordine dottori 
agronomi e forestali di Pistoia

I PARTE
arch. Nicoletta Piersantelli – socio AIAPP (25’)
Paesaggi partecipati - Esperienze europee di coinvolgimento delle 
comunità nella coprogettazione degli spazi pubblici

arch. Cristina Setti – cultrice AIAPP (25’)
Coreografie urbane e prove di spazio pubblico: l’esperienza di 
Piazza Istria a Firenze

arch. Ferruccio Capitani – socio AIAPP (25’)
Paesaggi che non sanno (ancora) d’esserlo: il giardino Valli-Robotti 
a Torino

arch. Antonio Stignani – socio AIAPP (25’)
Un parco per ricominciare: partecipazione, memoria e rinascita del 
Parco Gatti di Faenza

Codesign (25’)
Giochiamo con Start Park! Il serious game per la progettazione 
collaborativa di spazi aperti urbani con le nature based solutions

II PARTE – GAMING A CURA DI CODESIGN (35’)

L‘evento è stato organizzato daL‘evento è stato organizzato da in collaborazione conin collaborazione con

con il contributo di

SABATO 
12 SETTEMBRE
dalle ore 10.00 
alle ore 13.00

L’evento dà diritto al 
riconoscimento di 3 CFU 
per gli architetti partecipanti.

ISCRIZIONE OBBLIGATORIA 
PER GLI ARCHITETTI
Tramite il portale del CNAPPC:
gcfp.cnappc.it


